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Alien Productions w roli transformatora

READY MADES W PRAKTYCE

Poniewai w zadnym, rownie matym jak Austria kraju,
scena artystyczna nie rozwija sie tak zadziwiajgco
obficie i w tak roznorodny sposéb, pomimo nierzadko
wystepujacych tam nieprzyjaznych warunkow, dlatego
pewne kierunki w sztuce jako wyrazne orientacje
wymagajg szczegolnej uwagi. Zwilaszcza, gdy zostaly
przeciwstawione wszelkim mechanizmom, dziataniom

i postawom inicjowanym przez istniejgacy rynek sztuki.
Najwazniejsze i decydujgce powody dla tej ,zmiany
stron” majg, wedlug zamieszkatej w Wiedniu grupy
Alien Productions, swoje podstawy w przekonaniu, ze
sztuka, jesli miataby by¢ doswiadczana jako precyzyjny
diagram czasu, nie musi przedstawiac rzeczy, ktérymi
mozna handlowa¢, zamieniac¢ czy wymieniac. Dla
Martina Breindla, Andrei Sodomki, Norberta Matha i
ich wspotpracownikéw, aktualny stan spoteczenstwa
moze by¢ rozszerzonym potencjatem elektronicznej

i telematycznej rzeczywistosci, przestrzenig
doswiadczenia i projekcji roznych interesow. Jesli

w odniesieniu do tych przestanek przesledzi sie
wczesniejsze slady tego typu tendencji w sztuce,
wowczas, obok konkretnych wynikéw, oczywistym stang
sie rowniez szanse i przekonujgce uzasadnienia dla
dziatan w sztuce dazacych w wiekszosci przypadkow
do poznania. Dzigki temu wzmocniona zostanie teza,
wedtug ktorej perspektywy sztuki ulegaty ciagtym
przemianom: od wynalezienia centralnej perspektywy,
poprzez ,Czarny kwadrat na biatym tle" az do binarnego
kodu i jego przylaczenia do World Wide Web. W
spotecznym kontekscie akceptacja tych radykalnych
krokow rozwoju sztuki bedzie miata znaczenie dopiero
w tym momencie, kiedy sztuka odczytana bedzie jako
niezalezny protokét czasu.

Na podstawie kilku pojedynczych przyktadow, ktérych
wybor podjety zostat w celu unaocznienia tej tendencji
w sztuce, powinno uda¢ sie naszkicowanie sposobu
pracy i strategii artystycznych Alien Productions. Praca
.Embedded Systems”, ktdra ukazata sie w 1997 roku
w Grazu, w ramach wystawy ,2000-3. ArtSpace plus
Interface”, moze byc¢ przyktadem skoncentrowanego
zespotu cech tego kierunku artystycznego w jego
poczatkach. W instalacji chodzito o kompleksowg siec,
zlozong z technologicznie uksztattowanych realiow
zycia codziennego, przedstawionych w formie obiektu,
z interaktywnej sieci web, ze zdolnosci wytworczej
jezykow programowych i ich sytuacji przestrzennych
postrzegalnych dzieki elementom sterowania. Nowy
system przestrzeni, zazebiajacy sie i okreslany przez
rozne czynniki, zostat skoncentrowany na inteligencii
trywialnych urzadzen zycia codziennego. Poczatkowo
urzgdzenie zaplanowano dla przystepnego mieszkania,
ale ostatecznie zostalo ono urzeczywistnione w

domu towarowym Kastner&Ohler. Zmiana miejsca
doprowadzita do stopniowej zmiany koncepcji.
Poczatkowo duze znaczenie miato otoczenie

— docelowa grupa uzytkowa jako specyficzna

grupa charakterystyki — p6zniej skoncentrowano

sie na miejscu zastosowania tego urzadzenia.
Maszyna do szycia, bryta kuchenna z urzadzeniami,
urzadzenia tonowe i oswietleniowe zostaty nanowo
zaprogramowane dzieki wbudowanym chipom. Zespot
wyszed! z zatoZenia, ze inteligencja wlozona w chipa
nie jest catkowicie wykorzystywana podczas potocznycll,]._
czynnosci. Nowy jezyk oprogramowania Java,
umozliwiajacy znacznie obszerniejsze zastosowanie,
mial temu zaradzic.



Alien Productions przygotowat dwie rozne instalacje:

po pierwsze, poszerzone oprogramowanie urzadzen,
uwalniajgce je z ich standardowych funkcji i
standardowego zastosowania, przyporzadkowywato

im jednoczesnie nowe niezwyczajne funkcje, faczac

je na ich poziomie inteligencji w elektronicznag,
wzajemnie powigzang siec. Po drugie, przekaz tych
symfonicznie rozwinietych systemow do internetu
umozliwiat ingerencje w te raz juz okreslone

partytury. Obserwacja instalacji byta podzielona na

dwa pomieszczenia: pierwsze — migjsce instalacji

i drugie — internet. Z jednej strony wiec miejsce

realne, ale bez mozliwosci sterowania i ingerencji

oraz miejsce wirtualne, bez mozliwosci ogladania
urzadzenia, ale za to pozwalajgce na interaktywne
zmiany. ,Embedded Systems” okazat sie realng fikcjg
inscenizujgca w sieci sytuacje, w ktorych dochodzi do
komunikacyjnej interakcji pojedynczych inteligenciji.
Uzytkownik internetu nie jest w tym przypadku wcale
nadrzedng, lecz rownorzedna inteligencjg. Moze

on oddziatywa¢ w podobny sposob, jak pralka czy
telewizor. Poza tym ow uzytkownik znajduje sie

w tej samej rzeczywistosci. W przeciwienstwie do
internautow, osoby odwiedzajgce realng instalacje sg
konfrontowane tylko z tg rzeczywistoscig. Niemoznosé
dostepu do danych i informacji oznacza wykluczenie

ich z rzeczywistosci wirtualnej. Mozna wprawdzie
obserwowac procesy, ale nie mozna na nie wptywac.
We wspolczesnym Swiecie, ktory jest coraz obszerniej

i wieloptaszczyznowo podporzadkowywany, dostep

do struktur informacyjnych i transmisji wiadomosci

staje sie decydujacym czynnikiem w tworzeniu

naszej przestrzeni. Alien Productions pokazat takie
formatowanie na przyktadzie wesolej i spektakularnej
gry. lch wiedza, to wiadomosci o systemach, ktore w
praktyczny sposéb mogg pokazac oblicza codziennosci.
Praktyczne odkrycia, ktore zachwalane sg w katalogach
wysytkowych jako utatwienie organizacji zycia
codziennego, a ktore w zasadzie bazujg na zrecznym i
tworczym wykorzystaniu ogromnego elektronicznego i
digitalnego potencjatu, stworzyty zaczerpniety z praktyki
faktor wyzwalacza. Wychodzac od tego faktora udato
sie ,odbi¢” ptaszczyzne uzytkownika i zalogowac jg

do stosunku system-do-systemu. W wybranym trybie
transmisji wystgpito uswiadamianie systemowe. Na
miejscu, przy niemoznosci dostepie do funkcjonalnosci
obiektow, zespot nie odgrywat, jak mozna by
przedwczesnie pomyslec, roli ucznia mistrza, ktory miat
dostep do wszystkich rejestrow systemu sterowania i
mogt zaprezentowac ta nieprzyjemna niespodzianke.
Zespot nie przeksztalcit sie tez w postac autora science-
-fiction, ktory ogtasza nieopanowang i nadrzedng

moc kuchenki mikrofalowej czy tez odkurzacza

nad rodzajem ludzkim. Usamodzielnienie urzagdzen
uzytkowych, ich wyjscie z powszechnie przyjetej roli,
zostalo zdemaskowane jako gra i przenosnia. Zmiana
punktu widzenia poprzez przemieszczenie z jednego
pomieszczenia do drugiego oraz pytanie o miejsce i
spos6b skonfigurowania miejsca przefacznika, stworzyto
powierzchnie rozdziatu pomiedzy czlowiekiem i
maszyng. Nie chodzi tu jednak o ,Human Interface” jako
mozliwg trywialng wersje horroru, ale o plaszczyzne
zrownania inteligencji i przenoszenia do$wiadczen. W
tych zréZznicowanych pomieszczeniach z jednej strony
mozna wywiera¢ wplyw na systemy sterownia, z drugiej
zas obserwowac wyniki tych wplywow. Dostep do sedna
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jest dzi§ mozliwy — jak to zostato pokazane w tej pracy
— tylko dzieki orientacji wewnatrz ,centrali”. Wizualnie

i akustycznie doswiadczalne dziatania, pomimo
zmystowych komponentéw na miejscu rozgrywania

sie akcji, oznaczajg utrate percepcji wiasciwej
rzeczywistosci, ktéra w formie decyzji ,przeniosta” sie
do elektronicznego i telematycznego pomieszczenia.
Obszerny komentarz do tej pracy — wedlug jednej z tez
— powinien zwroci¢ uwage na profil kolejnych projektow
opatrzonych tylko krétkimi komentarzami. Az do dnia
dzisiejszego na bazie projektu ,Embedded Systems”
odbyto sie juz wiele wystaw w réznych miejscach,
miedzy innymi w Poznaniu (PL), Durham czy Ontario
(CDN). Poza przeksztatceniami urzadzen kuchennych i
szmerow oraz powstalych na tej podstawie kompozycji
— muzyka ,Alien Productions pilnie potrzebowata
wiasnego komentarza — w programie znajdowal sie

tez pokaz gotowania. Szczegolnie wazny byt fakt,

Zze mieszkancy poszczegolnych miast poczawszy od
Judenburga (ST), zmobilizowani byli do uzyczenia
artystom zdje¢ wtasnych kuchni, ktére zostaty
przeksztalcone w sceniczne projekcje prezentowane
podczas przedstawienia. Dzieki tym powigzaniom
miedzy rzeczg publiczng a prywatng, miedzy
przestrzenig miejskg a mieszkalng, udato sie przejsc od
kompleksowego technicznego uktadu, ktéry jest state of
the art nauki, do ciata spolecznego. Na bazie struktury,
ktéra uwzglednia jedng spotecznosé, rozszerza

sie jednotorowy kanat obserwacji: obserwatorzy
dostarczajg materiat do obserwacji (zdjecia wtasnych
prywatnych kuchni). Dzieki tej praktyce i lezacej

u jej podstaw koncepcji wraz z wykorzystaniem
bezposrednich mozliwosci, mozna wysnu¢ wazne
whnioski. Za kazdym razem na nowo uzyte techniczne
wielkosci zostajg przez Alien Productions odniesione
do cztowieka. Tak bylo migdzy innymi w przypadku
JAlien City", wirtualnego miasta stworzonego z
elementow pochodzacych z wielu miast $wiata. W tym
projekcie potaczono przesziosc z terazniejszoscia,
rzeczywisto$¢ z fikcja, obraz i dzwiek w jedng hybryde.
Ta kompilacja reprezentuje nie tyle wielostronne
techniczne utalentowanie zespolu, co przede wszystkim
stan obecnej rzeczywistosci: tylko dzieki zwiekszonej
mozliwosci percepcji obrazow i dzwigkow i ich
odpowiedniemu umiejscowieniu, mozliwym stafo sie
potaczenie wielu setek segmentowych czesci obrazu
Swiata w jedng catosc¢.

Dzieki osadzeniu ptaszczyzny historycznej w platformie
terazniejszosci, Alien Productions rozszerzyli swojg
przestrzen dziatania do obszaréw publicznych czy

tez pot-publicznych. W pierwszej kolejnosci chodzito

o instalacje przemystowe, ktére pomimo wysokiego
standardu w wiekszosci przypadkow, ze wzgledu na
niewielkie profity, zostaly zamkniete. Skomplikowane
rozwigzania odnoszace sie do napedu, wraz z
dzwiekami towarzyszgacymi uruchamianiu, czesto
inspirowaly muzykow do siegniecia w przeszios¢. Po
dyspucie na temat zamknietej fabryki dywanow w
Krems-Stein (Austria Poinocna 2003) udato sig obecnie,
dzieki performance w muzeum Walzengravieranstalt
Guntramsdorf, zamknietym od 1986, ,ozywi¢" zaréwno
techniczne jak i spoleczne otoczenie. Po tym, jak stare
urzadzenia na te okazje ponownie puszczono w ruch,
jednoczesnie uruchomiono juz dawno przebrzmiate i
zapomniane ,melodie procesu pracy”. W sie¢ potgczono

nie tylko ogromne wyposazenie techniczne, ale
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przede wszystkim sprawozdania bylych pracownikéw
przemystowych, ktérzy na podstawie opisow wiasnego
miejsca pracy tworzg kalejdoskop austriackiej

historii przemystu. Spojrzenie wstecz, wywolane
uruchomieniem tych dawniej najnowszych maszyn,
przyczyniato sie do tego, Ze ta juz obecnie muzealna
technika wystapita w roli niemego $wiadka zniszczonej
kariery wczes$niej zatrudnianych mistrzow.

Jesienig 2007 Alien Productions skierowali swoje
zainteresowanie ku specyficznej ptaszczyznie historii.
W tym przypadku chodzito o Zrédto inspiracji dla
wieloczesciowej instalacji w galerii sztuki w Grazu
(Grazer Kunstlerhaus). Jako punkt wyjscia zastosowano
szczegolng gataz jednej z metod pracy artystycznej w
zupeinie nowej konfiguracji. Chodzi o powolanie sie na
utopie, wizje i odkrycia, ktére przyktadowo doprowadzity
do powstania takich prac jak: ,Die Bihne ist leer”,

1996 (,Scena jest pusta”), ,Die Differenzmaschine”,
1996 (,Maszyna réznicujaca”) czy tez ,Arbeitsmuster”,
2003 (,Wzor pracy”). W centrum zainteresowan
najnowszego zarzgdzania znajduje sie pomyst Nikola
Tesla, datowany krétko przed 1900 rokiem, odnoszgcy
sie do proby wynalezienia aparatu do zapisu mysli

— Alien Productions zdecydowali sie zbudowacé tego
typu projektor. Podobnie jak w przypadku poprzednich
przyktadow, punkt wyjscia znajduje sie we wspoiczesnej
praktyce politycznej — tym razem chodzi o zwigkszone
wysitki w celu stworzenia perfekcyjnego szklanego
cztowieka. W momencie, kiedy taki cztowiek jest
obserwowany przy pomocy wideo, kiedy notowane sg
numery rozmoéw przychodzacych i wychodzacych z jego
telefonu komérkowego — jego mysli sg (jeszcze) wolne.
Ale wedtug koncepcji instalacji poswieconej kontroli i
monitoringu danej sytuacji, numery te sg transferowane

do sieci i tam ,sktadowane”. W tym kontekscie jest
zrozumiate, ze goscie wystawy, uzytkownicy internetu,
muszg pojawic sie tutaj jako osoby aktywne (dziatajace),
azeby uruchomic¢ liczng aparature, wzglednie oddaé

sig refleksji na temat skutkéw uruchomienia urzadzen.
Ten ,zespét artystyczny” konsekwentnie i radykalnie
wywoluje sytuacje, w ktérej nie tylko rozpada sie caty
.biaty szescian”, ale réwniez anonimowos$¢ publicznosci
galerii sztuki, bioracej aktywny udziat w tym
specyficznym oftalmoskopie poprzez przekaz obrazéw
siatkéwki i tych przez nig wywolanych i ,odtworzonych”
mysli, ktére potencjalnie zostaty ,zamkniete” w
internecie. Inaczej mowigc: nawet w chronionych
przestrzeniach, nierzadko réwniez autonomicznych w
stosunku do ,$wiata zewnetrznego” pomieszczeniach
sztuki — cztowiek taki moze ,by¢ obserwowany” przez
duzo wigkszg liczbe osob, niz cziowiek znajdujacych sie
w tym samym miejscu, co inni.

Czy chodzi o zwigzki miedzy uktadami potgczeniowymi,
czy tez specjalny udziat jezyka programowania, naszym
oczom ukazujg sie niezrealizowane wczesniej wynalazki
w formie przeksztaiconych projekciji przysztosci,
jesteémy w opozyciji do licznych projekcji medialnych,
ktére rowniez stawiajg zadania sztuce w odniesieniu

do koniecznego profilu czasu. W czasie rozwoju Alien
Productions ruch ten byt coraz bardziej konfrontowany
z ,ready-mades w uzyciu”: urzgdzenia kuchenne,
nieuzywane juz maszyny czy tez naukowe aparatury
pojawiajg sie w roli transformatoréw w gestej sieci
spoteczenstwa informacyjnego.
ttum. Zofia Moros
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